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“Diseno e implementacion de un Recurso
Diddctico de apoyo al Docente de la Escuela
de Suboficiales FAC”

ABSTRALT
Fhe teaching supposes on the one hand the instittion of the educational task on the other the systematization and
organization aound different processes. The communication in educalion is prevailing and belongs to leachers

challenges. Nova days he'she has to include the new lechnologies in information to define the new didactic theories
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PALABRAS CLAVE:

didactica, modelos pedagogicos, ensefanza,
educacion con lecnologia, herramientas audiovisua-
les, ayudas didaclicas, recursos didaclicos lecnologias
de la Informacion, ensenanza, aprendizaje, creativi-
dad, autonomia, desarrollo Integral. competencias
profesionales.

INTRODUCCION

En los ditimos afios se han dado grandes adelantos
tecnologicos algunos de los cuales han sido aprove-
chados por el sistema educative como hermamientas
audiovisuales que dinamizan el acto pedagogico v

permiten una representacion simbdlica de la realidad
desperdando en los alumnos la creatividad, la
aulonomia, el poder argumentativo v el desarmollo
Integral de la persona, En la Escuela de Suboficiales
de la Fuerza Aérea en el desarrollo de las labores
académicas se estan utiizando algunas ayudas
didacticas (Proyectores de acefalos, VHS, lelevisores
video Baems elc), aun no se han incarporado ayudas
audiovisuales sistematizadas automaticas e interacti-
vas en los proceso de ensefanza aprendizaje. La
educacion coma parte integral del sistema de vida, no
podia ser la excepcion y ha legrado demaostrar que las
nuevas tecnologias no solo van a imponerse en
actividades comunes, sino que seran ulilizados como
medio efectivo de comunicacdn al serviclo de las
comunidades en enlomos a traves de los cuales se
lograran procesos de Ensenanza / Aprendizaje.

Desde la perspectiva anterior, se hace énfasis en los

recursos audiovisuales y en la necesidad de pensar
desde las imagenes para aprender de ellas mismas en
una sociedad globallzada y caracterizada por
multiptes mediaciones que inciden directamente en la
calidad del aprendizaje y en los procesos educativos.

DIDACTICA Y NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

El pmoceso educativo ha sido desarrollado por todos
los pueblos de manera arlesanal en algun momento

[#} Articulo fundamentado en el Proyecto de 1z Especializacion en Docendia Liniversitaria. Universidad Militar Nueva Granada

dingido por el Ingenlero lorge Durdn
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de su historia, I que ha constituldo un saber implicito
no tematizade, pero en a medida que este saber se
lemaliza se hace Implicito v aparece la pedagoqia
comao la reflexion sobre la educacion; por educacion
se entiende no solamente los procesas que ocurren en
las aulas del sistema escolar, sino lodas las activida-
des y fenomenos que se dan en el sistema educativo,
Este sisterna va mas alla del entorno escolar e incluye
el ambiente familiar e incluso el comunitario: tambien
caben en el los diferentes medios de comunicacion
masiva como la radio, la tefevision, el Internet elc Los
cuales ocupan un lugar preponderante en la
formadian de valores y actitudes gue son asumidos
por el individuo'

La educacion puede ser considerada como una fuerza
Inspiradora v dinamica desde la cual se puede
aglutinar el espiriiu v lograr a fraves de ella una via
de escape a la desesperacion y un reconocimiento
para disminuir las desigualdades, fortalecer la vida,
inventar nuevas fonmas de comunicacidn y poner el
conedimiento al servicio de todas los hombres®

La ensefanza representa un aspecto especifico de fa
practica educativa, mientras que la educadidn se
refiere al hambre comoun lodoy sy practica se diluye
en la sociedad en su conjunto, la ensefanza supone
por un lado, la institucionalizacion del quehacer
educativo y por olro su sistematizacion y organizacian
alededor de procesos intencionales de ensefian-
za/aprendizaje’

La ensenanza es un arte en el gue las ideas educati-
vas generales adguleren una expresian completa. La
ensefianza no puede considerarse como una mitina
mecanica de gestion o de ingeniera, es mas clara-
mente. un arte donde las ideas se experimentan en la
practica de manera reflexiva y creadora. La naturaleza
del hombre y del conocimiento exigen una aproxima-
cian practica, abierta a las imprevisibles consecuen-
cias de paten’

Con frecuencia, un seclor importante del profesarado
tiende a pensar que, en lo esendal hay una unica
forma de hacer las cosas en el aula Ensefiar, para los
gue asf piensan, consiste basicamente en explicar a
los estudiantes los contenidos esenciales de una
determinada asignatura, procurando definir adecua-

L Ibidem 4

damente el significado corecio de los mismos y, segun
el caso en que el agumento formal los justilica. La
transmision verbal del conocimiento es la forma
habitual de ensefiar en los establecimientos educati-
vos, @ pesar de ello, allmamas que esta manera de
ensefar, paradojicamente no consigue en fa mayoria
de los casos aquelln que persigue: un aprendizaje
adecuado de los alumnos’

Enseriar es mas dificil gue aprender, porque ensenar
significa dejar aprender mas aun. el verdadero maestro
tdebe ser un gran Investigadaor, pues si el maestro no
investiga entonces dqué ensenar,

Por eso su obra también produce a menudo la
impresién de que propiamente no se aprende nada de
¢l si por aprender se entiende nada mas que la
obtenclon de conecimientos otiles”

En esta lbyica de racionamienta hay que precisar que

cuando se alude al aprendizaje, no se refiere exclusi-
vamente al escenano escolar. Este conceplo es mucho
mas amplio. El aprendizaje en su sentido mas
elemental se puede ver como el proceso por el cual, el
individuo adgulere capacidad para responder a los
cambios que se producen en su ambiente. Tiene por
lanto, un caracter de relacion e interdependencia y se
caracteriza por ser una experienda individual

la didactica. enfonces esta oricntada por un
pensamiento pedagogico, va que la praciica de la
ensefianza es tan solo un momenlo de la practica
educativa, es el conjunto de conocimientos referenies
a ensenar y aprender que conforman un saber, |a
didactica ha girado alrededor de los aspectos
cognitives e infelectuales, la diddclica es, a Ia
ensenanza lo que la pedagogia es a la educacion, La
didactica es un instumento para ensefar mejor
teniendo en cuenta que existen diversas dimensiones
que afectan el proceso de ensenanza / aprendizaje de
nuestos alumnos.

La multiplicidad de herramientas que la Tecnologla de
la Informacion y las Comunicaclones nos pone al
alcance hoy, nos obllga a pensar constantemente y
reflexionar sobre nuestra practica docente v en
particular sobre la integracion de estas lecnologlas en
el curriculo,

2. ECO Humbero, Veintinin sabios para @l sigip XX| (entrevista) El Tiempo Octubre de 1993

3. LUCI), Ricarda, La constitucian del saber y del saber hacer. Pédagogia v Educacian Popdilar.

4, SACRISTAN Gimeno, Comprender y Transiommar la Ensenanza, Madrid: Ediciones Morata, 1993 p. 425

5, PORLAN. Rafael Constructivismo v escuela. Seviila Diada Edilora, 1995 pp 144-146

6. HEIDEIGER, Martin, 0w es fa metafisica?, Ser verdad y fundamenio Ensayos  Ediciones siglo XX !
7. GMERREZ DUQUE, Rodrigo. Omganizaciones gue aprenden. Educacion para ¢ desarmollo lomo 2 . Bogatd, 1995, pp 185-186,
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Las lecnologlas v los medios de informacion y | camao flexibilizar la rapida promocian de habilidades

comunicaciin de acuerdo a nuestra experiencia son
heramientas Otlles en fareas administrativas,
operativas v de comunicacidn v sobre todo han
maostmdo enomes cualidades pam apoyar procesas
te aprendizaje en la educacion formal e informal

Por ello, Incorporar [a tecnologia en la educacion tiene
el proposito integral de mejorar v lransformar
positivamente todas las actividades tanto de gestion
estolar como academicas que se realizan en los
centros educalivos. Para lograr dicho proposito es
necesario gue lodos los aclores del poceso educative
{maestos, direclivos, personal de apoyo técnico
pedagogice, padres de familia y personal administrati-
vo) se capaciten v actualicen en el uso de la tecnolo-
gia y adquieran las competencias que mejoren su
actividad profesional.

La incorporacien de las diferentes tecnologias de la
informacian v la comunicacion ¢n la educacion esta
vigente y forma parle del rlo de capacitacion y
actualizacion de las maestros donde se debe planlear
el uso de las nuevas tecnologias de la informacion
come una alternativa que permita elevar la calidad
educativa v Tortalecer el proceso ensefianza /
aprendizaje,

La revolucidn de la informacion y los medios de
comunicacion estan modificando profundamenle a la
sociedad y planteando nuevos desafios que deben ser
comprendidos  plenamente para garantizar que
realmente contribuyan al blenestar de todos los
pueblos, a una mejor comprensien del mundo y a la
armonia enlre los individuos, Esla revolucion ha
incidido notablemente en los procesos educalivos,
pues a tavés de su evolucion a obligado a las
Instituciones educativas a Incorporar nuevas
tecrologlas en su cumiculo, para hacerse mas
competentes y compelitivas

La giobalizacion del conocimienlo, la revalucion
tecnolbgica de las comunicaciones y los cambios del
mundo contemporanen, constituyen grandes etos
para la educacion, en el sentido de disenar nuevos
escenanos y construir nuevos paradigmas educativos.,

Algunas inwestigaciones apuntan a  aflrmar que ¢l
camputador no es un elements neutral en educaclon,
€5 declr, no es una simple herramienta; que en este
nuevo escenario se estan dando nuevos aprendizajes
sin teorias validas que expliquen satisfactodamente
como se da el desarolio de habilidades cognitivas y

mentales superiores pam cuaiquier sujeto, Investiga-
clones de los ullimos anos se han centrado en la
construccion de sistemas que promuevan el aprend|-
zaje con aulonomia personal, respelando el eslilo
cognitivo del sujeto v sus proplos intereses. lo que
ahora llamamos el fomento de la  autogestion
formativa.

Nace entonces olra drea conocida como informatica
educatha IE que adopla las lecnologias - que apoyan
los procesos educativas y permiten generar escena-
rios de aprendizaje v cuya mision es la de orientar
contenidos y métodas haca el desarrollo del
pensamiento creativa,

Son lales las exigencias del mundo actual, gue se
hace necesario mepensar en las  Instituciones
educativas el modelo pedagdqgico lras la Incorpora-
cian de las nuevas tecnelogias de la informacion v la
comunicacion NTICs pues no se trata unicamente de
ver estas tecnologias como una simple hemmamienta
cuando tras de ellas se han generado infinidad de
espacios para el aprendizaje de diferentes disciplinas,
programas mediados, programas de autoformacion,
elc

Esta renovacion del modelo pedagogico requiere de
un analisis de lo que se relaciona con la didactica, se
pasa de un aprendizale por transmision a un
aprendizaje inleractive lo cual implica que se deberan
evaluar las estralegias melodologicas, las actividades
de aprendizaje y las mismas practicas de aprendizaje;
Estas practicas de aprendizaje (contextuales,
prospectivas. inventiva, etc) pueden estar mediadas
por los docentes con un sinnumero de clementos que
ayudan de manera visual, sonora, ¢le. a apropiar los
conceptos o saberes

los mélodes tradiclonales de aprendizaje son

. lineales. Esto se remonta al libm, al texto, que por lo

general se lee de principio a fin, como una herramien-
la de aprendizaje Casi todos los libras de texto estan
escritos con la inlencion de que se ulilicen desde el
comienzo hasta el final. Los programas de televisicon v
los videos educativos estan disenados para verse de
principio a fin, sin embargo el acceso a [a Informadcion
de los nuevos estudiantes es mas interactiva v no
secuencial. Cuande se observa a los estudiantes de
hoy navegar par la red por ejemplo, por lo general
participan en varias aclividades a la vez cuando
navega en algun material nuevo, establece hiper-
vinculos con senvidores y fuentes de Infermacion en
lodas parles,
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Eslos aspectos también nos deben llevar a pensar gue
ya no es la misma qeneracion la que participa de los
procesas educativos, Don Tascott la denomina la
generacion Nel y es aguella que se encuentra
creciendo como ¢l lo menciona en un entamo digital y
gue se caracteriza especiaimente por poseer mucha
habilidad en el manejo de las nuevas lecnologias.
Ante este nueva generacion en la Escuela cabe
lambién replantear el papel del docente, pues ya
quedaria por fuera de conlexto su modelo tradicional
irasmisionista v es su deber convertirse en un
orientador.

El docente se convierte en el estratega gue facilita los
medios lecnoldgicos de interaccion con todos los
agentes del proceso, que plantea una pedagogla
facilitadora y enriquecedora que conduzca a sus
estudiantes a adquirr nuevas competencias y saberes
y un estralega que reconoce gque existen diferentes
estilos cognitivas de aprendizaje y diversos ritmos de
aprender,

Las nuevas tecniologias no reemplazan a los docentes
y libras, pero éslas se convierten en un apoyo en su
diario quehacer, con software aproplado (como el CD
ROM) se puede desamollar de manera mas aprapiada
toda el proceso educativo, ofreciendo a los esludiantes
mids flexibilidad en el aprendizaje y la posibilidad de
explorar mundos a los que no pueden acceder
directamente, realizar experimentos virluales gue no
podrian llevar a cabo en su laboratario, desarmollar
ideas, adquirir nuevas destrezas mentales e interac-
luar con estudiantes de otras instituciones.

La Incarporacian de las NTIC's a los procesns educati-
vos requiere de la generacian de amblentes mediados
y ellos coresponden a la presentacion de éstos
respandiendo a las acciones del usuario, quien puede
moverse dentro de la simulacion adelante, atras, a la
izquierda o a la derecha, ariba o abajo simultanea-
mente, navegando en el pmgrama v la simulacion es
creada por el computador de acuerde con Jos
movimientos que desee realizar el usuario. Tres
aspectos importantes del ambiente mediado  por
computador lo constituyen la Inmersion, la navegacion
yla Interaccion,

La inmersidn suparte una profundizacian o vivendla
de situaciones simuladas generanda una rtealidad
virtual. La navegacian significa que puede elegir su
punto di vista moverse a voluntad a traves del mundo

virtual en lugar de solo ver el punto de vista del autor,
como sucede en los programas tradicionales o en |as
peliculas. La interactividad, consiste en la capacidad
que tiene el usuario de manipular los objelos que se
encuentran en el escenario en el que esta inmers,

La interaccion ayuda a los estudiantes a
crecer, pues les exige desarrollar
valores, efercer |uicios, analizar,
evaluar, criticar o ayudar a otros.
La interaccion refuerza la
confianza en si mismi,
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comunicativas vy tecnologicas,
guiadas por unos propositos de
formacion y de aprendizaje definidos.

Algunas empresas e instituciones como la Universidad
Autonoma de Mexico, Universidad Pedagogica
Nacional de Espana Institulo Latinoamericann de
Comunicacian Educativa (ILSE) han trabajado en esit
campo,

CONCEPTUALIZACION

El desarrollo del presente  software  constituye una
forma de colocar al servicio de los de los alumnos v
docentes de ESCUELA DE SUBOHCIALES FAC los
conocimientos  adguiridos durante el proceso
educativa. Su confiabilidad y validez esta dirigido a los
estudiantes de- la caledra logica de pogm@maciin
siendo determinadas e€n un proceso de evoludon
educativo en desarmollo.

Desde el punto de vista del educador, la incorporaciaon
de diferentes lecnologias toma el proceso de reltoali-
mentacian mas Interactivo que en la catedra  conven-
clonal

Todo esto, constiluye una herramienta que puede hacer
mas simple v accesible el proceso de educacion
enrigueciendo la labor de los especialisias involucra-
das y 1a calidad del preducto final en beneficio de los
estudiantes.

i T O R S e

=




EDUCACION AERONAUTICA

VARIABLES.

Hardware Requerido. Comprende la parte langible
gue se requiere para el desarrollo de la aplicacion en
ella comprendemos elementos como Microcomputa-
dores, Scanner, Impresoras

Software Requerido. Es la Herramienta requerida para
el desarrollo de la aplicacipn.

Interfaces. Es la manera y forma de interactuar la
aplicacitn con el usuario, es declr, la presentacion y el
manejo de pantallas, que sean amigables y de un facil
dominio para quien la utilice.

Contenido de la aplicacion. Es todo lo
relacionado con definiciones,
caracteristicas, venltajas, desventa-
jas, entre ptras, que va a poseer
la aplicacién respecto al
problema.

MODULO DE REDES

Razones Para Instalar Una

Red: Son muchas las razones

para instalar un sislema

operalivo de red. Sin embargo, no

es om lodo lo gue reluce. Antes de

pensar en la migracion a un sistema

operativo de red debemos evaluar todos los aspectos
para evitar sorpresas de ultima hora.

En la mayaria de los casos, y suponiendo que se es un
usuario legal de software, existe un ahormo considera-
ble a la hora de comprar programas con licencia de
usoen red

Veamos las ventajas:

Compartir recursos. En una empresa se adguieren
diferentes disposilivos que son caros (impresoras laser,
plotters, discos apticos, y otros), Limitar el uso de estos
periféricos a un sélo ordenador es antieconomico,
ademas, se sub-utilizan los equipos.

Acceso a la informacian, En un sistema monousuario,
la informacion acaba repelida enlre los distintos
computadores. Eslo es un problema debido a que
nunca se sabe en cval de los computadores se
encuentra la aitima version de los datos. Esto se agrava
cuando se necesitan determinados datos para
continuar un proceso.

Comunicacidon entre usuarios. Permite transmitir
mensajes, informacion a un determinado grupo de
usuarios de la red.

Sequridad. Los dalos de la empresa pueden proteger-
se para evitar su copla, manipulacién no autorizada.
Puede obligarse a que un usuario solo pueda trabajar
desde una determinada maquina, incluso en las
estaciones disk-less [sin discos) se hace imposible
copiar datos.

Acceso a olmos sistemas operativos. Mediante el
software apropiado, se puede conectar el sistema a
0572, Macintosh, Sistemas [BM [SNA)

Pero también existen algunos inconvenientes:

Formacion de los usuarios. Para que la red funcione
correclamente es necesario formar convenientemen-
le a los usuarios de la entidad.

Mantenimiento. Se necesita confarmar la figura del
administrador del sistema para adaptar la red a |as
nuevas actividades de la empresa.

Componentes: Los componentes minimos necesa-
rios, tanto software como hardware, para la instala-
cion de una red son:

Servidor. Es la mdguina donde se ejecula el sislema
operalivo de red v ofrece los servicios de la red a las
demas estaciones de frabajo. Estos senvicios som:
almacenamiento de archivos, gestion de usuarios,
sequridad de la red v muchos otros mas. Esta
maguina debe ser de allo rendimiento, con discos
duros de gran capacidad y velocidad de acceso; y estar
cargado de memoria RAM,

‘Eslaciones de trabajo. Pueden ser computadores

personales utilizando M5-DOS, 05/2 o Macintosh.

Placas de red. Cada computador que se conecla a fa
red negesita de una placa que permila acceder al tipo
de cableado utilizado en la red.

Cableadn. Sera el cable utilizado para conectar el
servidor con las demas estaciones de trabajo. Exislen
de varios tipos dependiendo de la lopologia que
queramos utilizar

Recursos. Son los dispositivos que la red permite
compartir con los usuarios.
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Cobertura de Una Red: Existen redes de lodos los
tamafos v formas Dependiendo del lamafo o
conectividad de la red se distinguen varios niveles:

Red de area local (LAN, Local Area Netwark) La red
pequena Hasta 50 usuarips dentro de una misma
planta o edificio donde todos los usuario pertenecen a
la misma empresa. ;
Red inlewoneclada (Intemelwork). Bl conjunto
formadao por dos o mas redes LAN, Se suelen ufilizar
para mejorar el rendimiento del sisterma al dividir una
red grande en otras mas pequefias.

Redes metropolitanas. Conjunto de redes dentio de un
drea especifica, como un poligono o una ciudad, Se
deben ulilizar sistemas de cableados de alta velocidad,

Redes de gran alcance (WAN, World Wide Area
Networkl Red intemacional Las grandes empresas
disponen de oficinas en todo el mundo v deben estar
en contacto. El mejor ejemplo de una red WAN lo
encontramos en la famosa InterNel.

Caracleristicas de Los Sistemas Opetativos de Red: A
medida que los usuanos exigen mas prestaciones a
los sistemas de red, Estos han Ido incluyendo en las
versiones sucesivas de red mas opciones. Vamos a
cilarlas mas relevantes.

Senvicios de archivos y directoros Los usuarios
acceden a programas y datos que se encuentran en el
senvidor, De esta manera confian sus dalas y progra-
mas a un sistema que diebe responder a la sequrdad
tue de ¢l se exige.

Sistema tolerante a fallos. Se deben permitir mecanis-
mios para impedir gue se produzcan fallos, Pero nada
s 100% sequrm. Ast gue los errares se produciran: El
sislema debe permilic en lo posible recuperar la
informacion  perdida o conlinuar  ofreciendo  los
servicins de red

Contml de lmnsacciones. Upa lmnsacclon es un
cambio en un registro de una base de datos: El conltol
de lmnsacciones permite que, por ¢l matho que sea, sl
la transaccion no se ha realizado por completo, se
devielva a la base de datos af estado original.

Sequridad. Impedir que alguien obe los datos, evitar
que unm usuarip se identifique con olro pombre,

| encriptar las daves para que no se puedan "chuzar el

cable Incluso, si la empresa clema, impedir gue
determinados usuarios accedan a la red fuera de su
horario (no hay nadie conbrolando el asunto),

Comparlicion de recursos, Lin recurso puede ser una
impresora, un plotter, un disco o cualquier ol
dispositivo, Lin sistema de red que se precie de serln,
tebe permitir gue desde cualquler punto de la red un
usuario lenya acoeso a dichos recurses,

Acceso remoto, Coma poder acceder a los senicios de
la red desde el ordenador de casa [que no licne la
placa de red, nl esta conectado a cableado principal de
la riel).

PROCEDIMIENTO DE INVESTIGACION
METODO

Para ¢l diseno v la implementacion del recurso
didactico en apoyo a los docentes en ¢l desarrollo de la
asignatura logica de programacion en la Escouela de
Suboficiales -de la Fuerza Aérea, se sigueron los
lineamienlos  estipulados en  upa investigacion
exploraloria deducliva puesto que se obfuva informa
cion preliminar sobre la situacion, posteriommente se
realizo el disenin del software como altemativa de
solucidn a la situacion prablemdtica  presentada,
llegando a la conclusion, que el usp de nuevas
lecnologlas y especialmente  de  heramientas
didaclicas en apoyo al proceso educativa, favorecen
grandemente la Ensefiabilidad v el aprendizale de los
alumnaos, ‘

DESCRIPCION DE PROCEDIMIENTOS:

Para el disefio y la implementacion del recurso
didaclico como apoyo al docente de la asignabua
Ligica de Programacion se conld con la colaboracion
del Departamento de Telematica de la Escuela de
Subeficiales y la Universidad Militar "Nueva Granada’,
donde posterior a la recoleccion de Informacidn
primaria y secundaria se pudo identificar la necesidad
y la importancia de incorporar nuevas tecnologias en
el desamollo de |os precesps académicos que nos
permitan repensar la estructura educativa, los meétodos
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de ensenanza y aprendizaje v los procesos de
creacion vy convalidacion del conocimiento,  se
establedd el cronograma para el dis :fo del software
prapiamente dicho, en este se siquiean los procesas
v procedimientos relacionados en cada una de las

etapas siguientes,

Recoleccion de datos
1 secundarios:

En esta etapa se hizo una
recopilacion informacion
sobre el uso de nuevas
tecnologias en la
educacion vy lendencias
en la incorporacion de
los sistemas informaticos
y de comunicacion en los
actos pedagoglicos.

Asl mismo se realizd ¢l acopio de informacion
referente al impacto no solamente sobre los estudian-
tes, sino en los docentes y las instituciones educativas,
&l hecho de incorporar en sus praclicas pedagdgicas
nuevas estrategias y lecnologias que hacen del acto
educativo una experiencia enriguecedora, dindmica y
actualizada.

Recoleccion de datos primarios:

En la recopilacion de datos primarios se  tuvo en
cuenta el marco tedrico y los referentes bibliograficos,
asl comao la estructura curricular en la que se requiere
de nuevas lecnologias que permilan la adquisicidn
de conocimientos acorde con el avance cientifico. Esta
necesidad debe ser enfrentada, disenanda heramien-
fas que abarquen los distintos niveles de acuerdo con
les programas de las diferentes tecnologias en su
catedra de logica de programacion, que sean creativas
en el uso de imagenes, sonido e inleraccion con el
estudiante, a fin de alreer la atencion de éste v
facilitar su aprendizaje.

Después de analizado y definido el problema se
procedio a plantear las posibles soluciones analizan-
do y teniendo como mela la construccion de una
hemamienta de apoyo al docente de la materia logica
de progrmmacian en la ESCUELA DE SUBDFICIALES
FAC llevando a cabo el siguiente proceso:

1. conocimiento y exploracion de los conlenidos de la
materia logica de programacion que de acuerdo a |2
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reglamentacion se dicta en las diferentes lecnologlas
de la ESCLELA DE SUBORCIALES FAC.

2. Consecucion del material respectivo de acuerdo
al los pénsun académicos reglamentados por el ICFES
para las diferentes carreras de la ESCUELA DE
SUBDFICIALES FAC

3. Consecucion de la bibliografia apropiada para |a
construccion de los conlenidos

4. Estrucluracion de los contenidos de acuerdo a
lormalo:

a. Consecucion de textos

b. Analisis y evaluacion de texios

c. Seleccion y digitalizacion de texios

d. Consecucion de imagenes

e. Analisis y evaluacion de las imagenes
f. Seleccién vy digilalizacidn de
(figuras)

g. Seleccion de temas para posibles videos
h. Construccion de videos alusivos a |los contenidos
I Seleccion de sonides yvez de acuerdo a necesidad
j Grabacion de sonidos y voz alusivos a los conteni-
dos

k. Consecucion de jconos & Imagenes proplas del
lenguaje de programacion

1. Seleccion de lconos de acuerda a requerimientos

5. Andlisis de los lenguajes de programacian
existentes

6. Seleccion lenguaje de programacion de acuerdo a
requernimientos

7 . Construccion de un medelo sobre papel

8. Disefio de pantallas

9. Programacion

10. Analisis de requerimientos de Software
Hardware necesarios para desanollar la Aplicacian.
11. Definicidn de mequerimientos a ser ufilizados
dentro de los diferentes niveles de la aplicacion
acorde con el conlenido de la cdledra logica de
programacion

Imagenes

"12. Desarmlloy documentacion de la Aplicacion.

13 Ajustes pruebas y mantenimiento de los madulos.

ELEMENTOS

Para el desamollo de la hemamienta, se tenda en
cuenta los siguientes elementos:

Tipos de sefiales.

Definicion modelo 051, IEEE 802.3

Tipos de lrmnsmision de datos.

Interfaces

Tipos de computadores para la conformacion de una
red.
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Dispositivos de comunicacidn (modems, multiplexo-
res, mouters, gateways, larjetas de comunicacion, entre
otros)

Protocolos de comunicacion.

Medios transmisores de informacion.

Tapologias de red.

Dirive estandares de configuracion,

Diferentes clases de red

Saftware para la administracion de 1a red.

El software estara dirigido a alumnos de |as diferentes
tecriologias en las citedras Iogica de programacion de
la ESCUELA DE SUBDFICIALES FAC, éste le permitird
conocer e identificar los diferentes elementos basicos
para la conformacion de una red, permitiéndole
disefar desde una red de area local (LAN), hasta una
red de area amplia (WAN), mediante la simulacion del
software asistida por computador.

Los modulos con que contara la aplicacion son:

Introducciaon: Trata de las generalidades y aspecios de |

historia en el tlema de las redes y computadores

Nivel Basico: Personas gue no poseen conacimiento
alguno de Redes (Comunicacian y Redes).
Programacian: Personas que empiecen la materia sin
conocimientos basicos

En la actualidad con la descentralizacion de la
educacion, la aperiura Informatica y la integracion de
edes, las entidades educativas se ven enfrentadas a
diversos problemas par lograr un nivel aceplable
dentro de su pénsum académico. Se provecta realizar
un software educativo que integre todos los elemen-
tos informaticos, permiliendo a los estudlantes de las
diferentes tecnologlas de la ESCUELA DE
SUBOFICIALES FAC. obtener conocimientos para
disefar, dimensionar e Integrar edes, en sus
diferentes fopologias, amuitecturas, protocolos v
elementos. Asi comp ingresar 4 [ parte de programa-
cion computadores con la malera lgica de progra-
macion.

CONCLUSIONES

Luego de haber disefiado e implementado el recurso
didactico en apoye al docente del la asignatura logica
de programacian, se puede ver [a gran ulilidad v
flexibilidad que proporciona un aplicative con estas
caracteristicas

Este aplicativo ha permilide dinamizar el proceso de
ensefanza en cuanto a la Incorparacion de manera
interactiva a la realidad y ponerla a disposicion del

educando en foma virlual, permitiéndole enriguecer
¢l proceso de aprendizaje, dado que le fadilita la
incorporacion y aproplacion del conodmiento con
menos restricciones v con mayor agilidad,

Para los docentes de ésta asignalura ha sido de gran
importancia v ulilidad, dado que en forma aagll y
sencilla puede hacer de su clase una actividad rica en
conpcimientos y experiencias con sus esludiantes en
tanto interacttia con mayor facilidad con sus educan-
dos a tiempo gue tiene la postbilidad de capacilarse y
actualizarse en el uso de nuevas lecnologias de la
educacion.

Para la Escuela de Suboficiales ha sido de gran
Importancia contar con nuevas herramientas que
permilen impartir a sus alumnos una educacion
dinamica, actualizada v con calidad, de manera que
refuerza los requisitos en la intencion de acreditar sus
programas lecnologicos

RECOMENDACIONES.

Se recomienda a los directhos de la Escuela de
Suboficiales de la Fuerza Aérea, impulsar programas
tendientes a incorporara nuevas tecnologias en la
estuctura cumicular, donde se establezca nuevos
mélodos distintos a la escuela tradicional  donde gl
Individuo cuente con su plena libedad para determinar
su actividad, explorar, construir estrucluras que le
permitan una hemenéulica con su realidad |
imteractuar  con su enlome, cueslionarse y descubrir
porsi mismo la realidad. hasta adquirir posteriomen-
I lo gue Kanl a llamado salir de su minoria de edad
donde sea capaz de crear cosas nuevasy valerse por s
mismo sin [a necesidad de wilores.

A la planta docente de la Escuela de Suboficlales se
recomienda la ulilizacion de herramientas didacticas
interactivas y sistematizadns en apoyn @ su practica
pedagogica dado que las diversas experiencias y la
lendencla del procesn de ensenanza aprendizaje
apuntan a un modelo dinamico, activa y creatho
donde el individuo se involucre y parlicipe actiamente
en todo el procese investigando, expermentande,
viviende la realidad, aproplandose del conacimientss,

En este contexto, y bajo el fundamento que el maesto
no puede ensenar nada si el aprendiz no esta
interesado en adguirn lo transmitido por este, en [a
mayoria de los casos el maesto esta convencido que
se ha hecho entender y sus alumnos que han

o
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comprendide sin haber adelantado una verdadera
Investigacion, en consecuencia el maesim debe
cumple un papel de lulon orientador permitiendo
que el alumno Interactué con su entormo y para
facilitar esfa acclon debe apoyase en recursos
didacticos técnicos y fecnologicos que permitan
celeridad y dinamismo en este proceso.

El alumno debe ser conciente v estar preparados
para enfrentar una revolucion educacional con una
aclividad cientifica praclica y esencialmente social
donde la mayoria de las aclividades se concénbran
en la formacion de fa inteligencla v de buenos
métodos de trabajo, que potenclen el deseo gue liene
e aprender,

Par esto se recomienda gue el alumno dentm de su
proceso educativo se apropie de las herramientas
gue le permitan fortalecer su nivel cognilivo de una
maner agil, reduciendn el nivel restriclive que
experimenta por el desconocimiento de un saber
especiiico.
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