28 |

PROTOTIPO PLATAFORMA CON
MOVIMIENTO 6 DOF CON FLIGHT

SIMULATOR 2004

Plattform prototype with movement 6 dof with flight simulator 2004
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ABSTRACT

The flight simulator is a project that combines science and techno-
logical development of the Colombian Air Force. It is evident that the
design, operation and updating of training simulators are expensive.
For future NCOs avionics technology will be successful in expanding
Esufa expertise in avionics and every field and this field reaches areas,
which is why we give birth to this great project to be completed in a

flight simulator to comply with all the real characteristics of an aircraft
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RESUMEN

El simulador de vuelo es un proyecto que combina la ciencia y
el desarrollo tecnolégico de la Fuerza Aérea Colombiana. Es evidente
que el diseno, el funcionamiento y la actualizacién de simuladores de
entrenamiento son caros. Para los futuros suboficiales de la tecnologfa
de electrénica aerondutica en la ESUFA serd satisfactorio ampliar los
conocimientos practicos en avidnica y todos los campos y dreas que
esta materia alcanza, por esa razén le damos inicio a este gran proyecto
que se concluird en un simulador de vuelo que cumplird con todo las
caracterfsticas reales de una aeronave

Palabras claves:

Simulador de vuelo, herramienta de apoyo, ayuda educativa,
virtual.
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INTRODUCCION

Los simuladores son herramientas de apoyo en el
proceso de aprendizaje y perfeccionamiento de habili-
dades, en este proyecto nos centraremos en la construc-
cién de un prototipo de plataforma con movimiento
para un simulador de vuelo.

Esto consiste en dotar de movilidad a la plataforma
que representa la cabina en cabeceo (pitch) ,alabeo (roll),
guifada (yaw) y adaptarlo al simulador de vuelo Flight
Simulator 2004 en tiempo real.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los alumnos del programa tecnolégico de electré-
nica requieren para su formacién tener conocimientos
en instrumentos, navegacion, aerodindmica con el fin
de implementarlos en la aeronavegacién y en el mane-
jo de los instrumentos de vuelo con perspectiva de la
causa-efecto en el empleo de los controles de mando
que normalmente tiene un avion, que son necesarios
para realizar un mantenimiento efectivo.

Nos establece una necesidad que se manifiesta en
la escuela, en la que carece de précticas que permitan al
alumno el contacto con la aeronave en tiempo real, la vi-
sualizacion de los instrumentos de vueloy el funciona-
miento de los diferentes sistemas presentes en la aerona-
ve, ademas la reduccién en costos que esto acarrearfa al
practicarse en una aeronave real y los danos que podrian
ser causados por personal inexperto.

Por lo anterior se ve la necesidad de hacer un si-
mulador de vuelo para llevar de lo tedrico a lo practico.
Dandole inicio a el proyecto macro un prototipo de pla-
taforma con movimiento de 6 grados de libertad que se
refiere a el movimiento que se produce en un espacio
tridimensional, la plataforma tiene la capacidad de mo-
verse hacia delante/atras, arriba/abajo, izquierda/dere-
cha (traslacion), a la vez que se combinan con la rotacion
de los tres ejes perpendiculares (roll (), pitch (8), yaw
(). Todos los movimientos son independientes unos de
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otros, ajustado con el movimiento de la aeronave que se
este ejecutando en el FLIGHT SIMULATOR 2004.

OBJETIVO GENERAL

Construir el prototipo de una plataforma de movi-
miento para un simulador de vuelo de la escuela de sub-
oficiales CT ANDRES M DIAZ.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Recolectar informacion sobre plataformas de mo-
vimiento controladas con la aeronave del simulador de
vuelo.

DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION

La investigacion realizada en el presente proyecto es
de tipo aplicado, ya que comprueba y afronta el apren-
dizaje tedrico y practico adquirido en la ESCUELA DE
SUBOFICIALES"CT. ANDRES MARIA DIAZ DIAZ", supliendo
la necesidad existente en la especialidad de avidnica en
el laboratorio de electrénica para el aprendizaje de los
procesos de interpretacion de los sistemas de aviénica
de la aeronaves, mejorando los procesos tedrico-practi-
coy lainnovacion de nuevas estrategias para el aprendi-
zaje que permitan agilizar, optimizar y tecnificar los pro-
cesos de mantenimiento electronico de la especialidad
de avidnica, aumentando el nivel de pericia y eficiencia
de dichos procedimientos.

DISENO

Por medio de nuestro AET en la base de COMANDO
AEREO DE TRANSPORTE AEREO MILITAR en la ciudad de
Bogotd, en nuestra ensefianza en dicha base vimos la
ventaja en la facilidad de aprendizaje que se obtenia por
medio del simulador, ya que por medio de él se aumenta
la pericia y son conocimientos que cualquier persona
militar de la fuerza aérea debe tener claro, de alli salid
nuestro disefo basico de un simulador basico consis-
tente en un monitor, un timén de vuelo, pedales para
movimiento del ruder y el programa el mas importante
y para posibles mejorias en el futuro en ESUFA dejamos
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un prototipo para que en el futuro puedan crearun si- - RECONOQGCIMIENTOS

mulador con movimiento completo todo esto con ase- A Dios todo poderoso, a todas las personas que con

sorfa técnica y tecnoldgica tanto de la escuela como de
CATAM.

su sacrificio y animo nos impulsaron a seguir adelante
con el desarrollo de Nuestro suefo, carrera tecnolégica y

CONCLUSIONES vocacion militar, a nuestros familiares que siempre estu-

L ., ) ) vieron con nosotros y nos dieron su apoyo incondicional,
Con el disefio y construccion del simulador se obtie- Y poy

' : . la no ensefaron la paciencia para cumplir con éxito
ne una nueva ayuda educativa y una propiedad adqui- y P P P

) ) nuestras metas y pertenecer a esta institucion.
rida para la casa mater de los futuros suboficiales de la yP

fuerza aérea colombiana.
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del personal de ESUFA sabiendo que su creacion no estd}
estipulada para una cierta tecnologia.

Este proyecto nos abrié las puertas para involucrar
nueva tecnologia y programacion, donde su mejoria in-
volucra al alumno ESUFA a desarrollar nueva tecnologia
en pro de la fuerza.
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